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AREA RECUPERO/CONSOLIDAMENTO

Il progetto nasce dall’esigenza di individuare, e recuperare le difficolta rilevante in ambito Linguistico,
Logico-Matematico e Lingua Straniera attraverso un percorso didattico diversificato e, per quanto
possibile, individualizzato.

Si rivolge agli alunni di tutte le classi della scuola primaria e secondaria di | grado che presentano
difficolta di apprendimento e limitate competenze, ritmi di apprendimento lenti, scarsa motivazione allo
studio e difficolta di ragionamento logico. Una particolare attenzione verra riservata agli alunni con BES.
Il progetto risponde coerentemente all'esigenza di garantire il successo formativo a tutti gli alunni dando
la possibilita a ciascuno di apprendere al meglio, nel rispetto dei propri tempi e delle proprie potenzialita.
L'organizzazione di gruppi per livelli di competenze consente la progettazione di interventi didattici
funzionali modulando in maniera flessibile i processi e le attivita proprio a partire dalle caratteristiche
specifiche dei singoli alunni e dei gruppi di alunni. Il progetto ha come obiettivo primario I'arricchimento
personale sotto forma del piacere di conoscere e di comprendere, promuovendo trasversalmente la
capacita di pensiero e risoluzione dei problemi, competenze fondamentali del XXI secolo e declinazioni
dell’Agenda Globale 2030.

| laboratori di recupero e consolidamento delle competenze di base sono articolati in diversi percorsi.

A tal fine si predispongono occasioni di lavoro attivando strategie didattiche quali:

Problem Solving: per migliorare strategie operative e migliorative, per risolvere problemi e raggiungere
obiettivi.

Cooperative Learning: finalizzata alla condivisione di valori cognitivi ed operativi attraverso la
collaborazione, la reciprocita e la corresponsabilita.

Task-Based Learning: approccio comunicativo centrato sul “fare” per sviluppare capacita comunicative e
abilita di apprendimento autonomo.

E-Learning: potenziare la formazione per un autonomo e responsabile approfondimento.

RolePlaying: simulazioni per fare emergere non solo ruoli e norme comportamentali, ma la persona con
la propria creativita in un clima collaborativo e in un ambiente accogliente.

DISCIPLINE/AMBITI
/SEGMENTI Titolo Progetto Descrizione
SCOLASTICI
n Recupero e consolidamento delle abilita di base attraverso
0 RECUPERO A R e . :
€ | MATEMATICA attivita laboratoriali di calcolo numerico e/o algebrico e
©] CLASSI APERTE . L .
s risoluzioni di problemi.
[%2]
A Attivita di lavoro cooperativo attraverso giochi di ruolo con
2 simulazioni in contesti realistici.
> INGLESE Attivita laboratoriali di confronto con la cultura e tradizioni tra
2 FRANCESE CONSQLIDAMENTO il proprio paese di origine e quello di altre lingue
> ABILITA DI BASE rop! , ‘ inet .
SPAGNOLO Obiettivo: ampliamento del lessico, capacita di esposizione ed
interazione orale nelle diverse lingue
PREPARATION A Consolidamento delle competenze di comunicazione nella
L'EXAMEN lingua francese. Percorsi di apprendimento di contenuti
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CIVILISATION/TACH
E DE REALITE

pluridisciplinari in lingua francese. Usare la lingua straniera
come veicolo di comunicazione. Destinatari: alunni classi terze

CREAZIONE DI
MAPPE
CONCETTUALI

Consolidamento delle competenze di comunicazione e
percorsi di apprendimento di contenuti pluridisciplinari nelle
diverse lingue. Usare la lingua straniera come veicolo di
comunicazione. Percorso di preparazione a esame finale

CULTURAE
TRADIZIONI DELLE
DIVERSE LINGUE
STRANIERE

Consolidamento delle competenze chiave di cittadinanza e di
quelle digitali. Usare la lingua straniera come veicolo di
comunicazione Destinatari: alunni classi 1° e 2°

LETTERE

METODO DI
STUDIO

Assolvere il compito di facilitare I'apprendimento. Metodi,
suggerimenti e strategie alle caratteristiche individuali dello
studente. Studiare infatti & un’attivita complessa in cui hanno
un peso rilevante le caratteristiche individuali di ogni
studente: le sue capacita cognitive, il suo stile di
apprendimento, le sue strategie, le motivazioni e le emozioni
legate all’apprendimento
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AMBITO

LINGUISTICO

IL PIACERE DI
APPRENDERE

Il progetto deve essere di supporto alle difficolta e al recupero
didattico, con la prospettiva di mettere gli alunni in una
condizione serena che permetta di superare eventuali fragilita
didattiche. Nei diversi segmenti dell’lstituto il progetto e
organizzato in linea con I'eta anagrafica degli alunni e con gli
obiettivi del curricolo verticale. Uno degli obiettivi principali e
quello di promuovere il successo scolastico e I'autostima, oltre
che il processo di inclusione.

LA FABBRICA DI
STORIE

Sulla base dell’analisi del contesto socio-ambientale dove la
nostra scuola e situata e nell’ottica di progettare e realizzare
risposte adeguate alle peculiari esigenze, si evidenzia la
necessita di predisporre strumenti di intervento utili al
recupero e di competenze didattiche relativo all'ambito
linguistico, in particolare rispetto alla lettura e alla scrittura. Il
progetto mira a garantire il successo formativo di tutti gli
alunni dando la possibilita a ciascuno di apprendere al meglio,
nel rispetto dei propri tempi e delle proprie potenzialita,
migliorando I'autostima e il senso di autoefficacia; persegue lo
scopo prioritario di contrastare la demotivazione e lo scarso
impegno nello studio mediante strategie adeguate.

AMBITO

SCIENTIFICO

GIOCANDO CON LA
MATEMATICA

L'azione e centrata sull'uso dei giochi matematici per lo
sviluppo di specifiche competenze matematiche. L' obiettivo
del corso e l'insegnamento della matematica e lo sviluppo
della logica basato sull’interazione tra sapere teorico e
pratico, attivita laboratoriale e apprendimento informale.
Creare situazioni alternative per I'apprendimento e |l
potenziamento di capacita logiche, sviluppare le capacita di
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analisi e di sintesi e utilizzare le conoscenze matematiche per
risolvere problemi nell'ambito di contesti conosciuti e non
sono le linee guida della proposta progettuale.

La competenza emotiva possiamo cosi dire che ¢ il primo
obiettivo: solo imparando a riconoscere correttamente le
emozioni in noi stessi e negli altri e ad esprimerle in modo
socialmente accettabile, il bambino pud entrare in relazione
con le proprie parti di sé e con laltro, comunicare e
riconoscere nell’altro gli stati emotivi e sperimentare strategie
di rispecchiamento ed empatia.

In linea con questi intenti pedagogici & utile potenziare attivita
di narrazione attraverso storie, fiabe, immagini.

SCUOLA L'INTELLIGENZA Leggendo storie, i bambini imparano a comprendere il
INFANZIA | EMOTIVA significato delle parole, a migliorare la loro pronuncia e a
sviluppare la loro capacita di ascolto. Inoltre, la lettura e le
immagini stimolano l'immaginazione e la creativita dei
bambini, li aiuta ad acquisire nuove conoscenze e vocaboli, e li
introduce al piacere della lettura. Leggere storie ai bambini
nella scuola dell'infanzia crea anche un ambiente positivo e
rilassante, che favorisce la connessione emotiva tra pari, di
sentirsi parte della storia dei personaggi, di confrontarsi o
ascoltare, di conoscere e apprendere nuove forme di linguaggi
attraverso la lettura delle immagini e di poter reinventare la
storia con immaginazione e creativita.

Il Dirigente
Fulvia Ruggiero
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